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Deutsch für die Romandie 

 

Online-Übungen 

 

 

Die Online-Übungen ergänzen die Aufgaben und Aktivitäten im Kursbuch und 

Arbeitsbuch und bieten den Schülerinnen und Schülern (SuS) die Möglichkeit, 

selbstgesteuert und ausserhalb des Klassenzimmers ihre Sprachkenntnisse und  

-fertigkeiten zu festigen.  

 

Schulung der Fertigkeiten 

Die technischen Möglichkeiten erlauben es, alle sprachlichen Fertigkeiten zu schulen. 

Vor allem können die SuS 

 ihr Hör- und Leseverstehen trainieren, 

 den gelernten Wortschatz üben, 

 grammatische Strukturen auf vielfältige Weise inhaltsbezogen und implizit 

automatisieren, 

 das Schreiben von Elementen aus dem Kurs- und dem Arbeitsbuch vertiefen, 

 mit Hilfe des Voice Recorders eigene Tonaufnahmen machen, um das Sprechen 

von ganzen Sätzen zu üben, aber auch um Aussprache und Intonation zu 

festigen. 

 

Die Übungen sind eng mit den Aufgaben im Kurs- und Arbeitsbuch verzahnt. Die 

Bandbreite der Übungen spricht unterschiedliche Lernertypen an und erleichtert durch 

vielfältige Visualisierung das Lernen und Behalten von Wortschatz und Grammatik. 

Zu jedem Kapitel gibt es zwischen 10 und 12 Übungen. Am Ende eines jeden Plateaus 

(vier Kapitel) finden Sie vier Spiele, die den Wortschatz und die Strukturen der 

vorausgegangenen Einheiten behandeln.  
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Navigation 

Auf der Schülerseite 

Die SuS können bequem zwischen den 

einzelnen Bereichen navigieren: Oben 

können Sie auswählen, ob sie die Übungen 

und Spiele ansteuern möchten oder die 

Hörtexte zum Arbeitsbuch anhören oder 

herunterladen möchten. Auf der linken Seite 

sind die Kapitel 1 bis 8 und die Plateaus 1 

und 2 auswählbar.  

Jede Übung ist einzeln aufrufbar, so dass die SuS eine Übung je nach Aufgabe im 

Kursbuch und je nach Niveau bearbeiten können. 

Wichtige Merkmale 

 Selbststeuerung: Die SuS können alle Übungen nach ihrem eigenen Lerntempo 

beliebig oft machen.  

 Binnendifferenzierung:  Die SuS können sich bei fast allen Übungen für ihr 

Niveau der Aufgabe entscheiden oder eigenständig die Übungen der anderen 

Niveaus bearbeiten. Diese Binnendifferenzierung ist auch ein Teil des 

selbstgesteuerten Lernens; die SuS entscheiden eigenständig und bekommen 

zunehmend sicherer ein Gefühl dafür, ob eine Übung sie über- oder unterfordert.  

 Sprachaufnahme (Voice Recorder):  Die SuS können sich selbst aufnehmen 

und erhalten ein wichtiges Instrument zur Selbstbeurteilung ihrer phonetischen 

Fertigkeiten. Nach der Aufnahme ist es möglich, die eigene Aufnahme anzuhören 

 und herunterzuladen . So ist es auch möglich, die Aufnahmen zu einem 

späteren Zeitpunkt erneut anzuhören, sie für das eigene Portfolio aufzubewahren 

oder sie Ihnen als Lehrperson für ein Feedback zu schicken.  

 Hilfen für die SuS:  

Wiederholung: 

Nach einem Klick auf „Abgabe“  erhalten die SuS bei allen Übungen detaillierte 

Rückmeldungen, ob sie die Aufgaben richtig (= grün) oder fehlerhaft (= rot) 

gemacht haben. Bei Übungen, in denen die SuS Texte eingeben, gibt es auch eine 

Rückmeldung „fast richtig“ (= orange), wenn in einem Feld weniger als drei 

Buchstaben falsch sind. 

Sie haben dann folgende Möglichkeiten:  

* Sie können eine Übung komplett wiederholen (Klick auf „von neuem“: )  

* oder sich beim Wiederholen auf die Antworten konzentrieren, die beim ersten 

Mal nicht korrekt gegeben wurden (Klick auf „Wiederholen“:  ). Bitte beachten: 

Bei manchen Übungen starten die SuS immer von vorn.   
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Inhaltliche Hilfe durch das Fragezeichen  

Vor allem bei Sprachaufnahme-Übungen, zum Teil auch bei Texteingabe, erfahren 

die SuS durch Klick auf dieses Symbol, welche Wörter oder Sätze sie verwenden 

können.  

 

Progression 

Die Übungen folgen folgender Progression:  

 Die Übungen folgen der Progression des Kurs- und Arbeitsbuches. 

 Die Übungen mit drei Niveaus decken die Binnendifferenzierung ab, die Sie auch 

aus dem Kurs- und Arbeitsbuch kennen.  

 Auch die Übungstypologie verändert sich graduell (anfangs noch viel Drag & Drop, 

dann weniger). 

 

Vielfältige Übungstypologie 

 Single & Multiple Choice  

 Einfach (Text, Illustration) 

 Audiofiles oder visuelle Elemente 

 Drag & Drop  

 Einfach (Text, Illustration) 

 D&D mit visuellen Elementen 

 D&D mit Audioelementen 

 Hotspot 

 mit Audioelement 

 ohne Audioelement 

 Texteingabe 

 Einfach (Text, Illustration) 

 Ein Audioelement / mit Aufnahmefunktion 

 Mehrere Audioelemente / mit Aufnahmefunktion 

 Dropdown-Menü 

 Einfach (Text, Illustration) 

 Mit einem Audiofile / mit Aufnahmefunktion 

 Paare verbinden 

 Text 

 Visuelle Elemente 

 Sortierung/Gruppierung  

 Einfach (Text) 

 Visuelle Elemente 

 Audioelemente 
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Vielfältige Spieletypologie 

 Satzbau-Spiel: Aus einzelnen Worten oder Satzteilen werden korrekte Sätze 

gebildet.  

 Wortsuchspiel: In einem Gitter aus Buchstaben ist Wortschatz zu suchen.  

 Wörterbuch-Spiel: Es müssen die richtigen Wörter „gefangen“ werden (z.B. zum 

Thema Ferien). 

 Parcours-Spiel: Ein Spiel (z. B. eine Rallye durch ein Shoppingcenter) hat mehrere 
Stationen. Das Ziel wird erreicht, wenn auf jeder Station eine Frage korrekt 
beantwortet wird.  

 Glücksrad: Das Glücksrad wird gedreht und stoppt an einem bestimmten 

Unterrichtsthema mit einer Frage.  

 Quiz Show: im Stil von "Qui veut gagner des millions ?" 

 Autobahn-Spiel: Es müssen bestimmte Wörter einer Kategorie zugeordnet 

werden.  

Einige Spiele sind mit einem Countdown versehen. 

 

Aufbau der Übersichten zu den Übungen für die Lehrpersonen 

 Sie sehen auf einen Blick, welche Online-Übungen es zu den einzelnen Kapiteln 

gibt. 

 Zu jeder Übung gibt es einen Screenshot, auf dem i.d.R. der erste Schritt der 

Übung bereits angelöst ist.  

 Die empfohlene Verzahnung mit dem KB steht oben.  

 In der Rubrik Was üben die SuS? erhalten Sie Informationen zu den 

Lernbereichen und Fertigkeiten. 

 Die Rubrik Wie üben die SuS? beschreibt im Einzelnen, was die SuS machen 

sollen, damit sie ihr sprachliches Ziel erreichen.  

 Unter Übungsformat sehen Sie, um welche Online-Übungstypen es sich handelt.  

 Zu allen Texteingabe-Übungen stehen Lösungen, die das System als richtig 

erkennt (Varianten sind angegeben).  

 Die Plateau-Übersichten zu den Spielen sind ähnlich aufgebaut. 

 


