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Le débat régulé

Mise en situation

L1 24
Élaboration d'une production orale

Pour cette introduction, la mise en situation est proposée par l’enseignant-e sous forme de jeu de rôle. L’importance d’écouter l’autre et de tenir compte de ses interventions sera mise en évidence. Dans le module 1, une mise en commun de ce qui s’est passé lors des différentes interventions permettra de relever les manières de répondre à un argument : réfuter- renforcer-questionner.


Jeu de rôle

Objectifs :

- Savoir convaincre, écouter l’autre et choisir ses arguments en fonction de son interlocuteur.

Le rôle des jardiniers est tenu par l’enseignant/e.

L’enseignant présente la situation
 
Au retour de la sortie d’automne, les élèves doivent contourner une propriété privée avec son grand parc fleuri et ombragé. Ils sont fatigués et gagneraient une heure de marche pour rejoindre leur école s’ils pouvaient traverser ce parc qui est surveillé par quatre gardiens chargés d’en empêcher l’accès aux intrus. Malgré cela, les élèves tentent leur chance… mais se font arrêter par un des gardes. Que pourrait-on lui dire pour le convaincre de laisser passer les enfants ?

Les groupes d’élèves préparent leurs arguments, sachant que les quatre gardiens ont reçu des ordres pour ne laisser passer personne, mais que chacun a un caractère différent et pourrait se laisser convaincre si on trouve son point faible. Il s’agit donc de penser à ce qu’on pourrait lui dire, mais aussi d’écouter les réponses et de deviner quels sont les arguments qui le feront faiblir.
Chaque groupe a droit à 5 minutes pour essayer de plaider sa cause. S’il y réussit, il passe et l’enseignant-e change de gardien. Sinon, le groupe suivant devra trouver mieux.  

Le gardien refusera catégoriquement tous les arguments du genre : fatigue, trajet plus court, heure tardive… Mais il pourra se laisser fléchir si au moins un argument tenant compte du caractère spécifique du gardien choisi est avancé.


Charles, l’amoureux de la nature…
… veut protéger les fleurs, la prairie de toute dégradation et déteste qu’on dérange les animaux peuplant ce magnifique parc. Il ne sera convaincu que s’il a la certitude que les élèves sont des défenseurs et admirateurs de la nature, qu’ils ne casseront rien, resteront sur les chemins et seront très discrets.




Édouard, l’autorité en personne…
… suit la règle à la lettre : la loi c’est la loi et il est fier de son pouvoir. Il ne sera convaincu que si les élèves le flattent ou lui font comprendre que lui seul peut les « sauver ».


Alfred, le soucieux…
… a peur des ennuis que pourraient lui valoir le passage de tous ces enfants, de ce que va dire le propriétaire et ne veut prendre aucune responsabilité. Il ne sera convaincu que si les élèves le rassurent (discrétion, rapidité de la traversée, prudence…).

Firmin le paresseux…
… ne veut surtout pas avoir du travail supplémentaire (ramasser des déchets, accompagner les enfants jusqu’à la sortie, vérifier que rien n’est abimé…). Il ne sera convaincu que si les élèves promettent de passer seuls, rapidement, sans se faire remarquer. 

Ces différents caractères ne sont pas expliqués aux élèves qui devront les deviner à travers les réponses, les objections et l’attitude de l’enseignant-e. Celui-ci/celle-ci pourra jouer son rôle de manière plus ou moins évidente suivant le niveau de la classe. Ses interventions utiliseront aussi les 3 manières de répondre : réfuter - renforcer – questionner.	

Inspiré d’Aletta Grisay, Mettre en jeu le français
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