FOURCHELANGUE

[bookmark: _GoBack][image: ]Pour deux à quatre joueurs

Objectifs
L1 24 Produire des textes oraux variés
Adapter l’intensité, la respiration, le débit, le rythme

Matériel
	1 plateau de jeu
	1 sablier

	1 dé à six faces
	cartes de couleur 

	1 pion par joueur
	


Déroulement
Le joueur qui tire sa langue le plus loin commence la partie.
Il lance le dé et avance son pion sur la case correspondante.
Il tire une carte de même couleur que la case et effectue la tâche demandée.
Les autres joueurs valident ou non la réussite de l’exercice.
En cas de désaccord, l’enseignant-e tranche.
Si l’exercice n’est pas réussi, le joueur revient à la case d’où il est parti.
Le tournus se poursuit dans le sens des aiguilles d’une montre.
Si le joueur tombe sur une case étoilée, il monte ou descend selon l’échelle.

But du jeu
Etre le premier à atteindre la case d’arrivée. La partie s’arrête à ce moment.

N.B. pour l’enseignant-e : se référer à la méthode Borel-Maisonny pour les cartes mauves.
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