Comment créer un jeu de Dobble personnalisé pour :

- travailler de facon ludique : la lecture de mots (fréquents, déja appris,
invariables) et s’entrainer a lire rapidement, a les mémoriser...

Qu’est-ce que le DOBBLE (jeu de société de chez Asmodée) ?

Le principe : ce sont des cartes avec des symboles. Il y a toujours un symbole
commun et un seul, quand on tire deux cartes. Il faut étre le plus rapide a
énoncer ce symbole commun de manieére a se débarrasser de sa carte. Le
premier qui se débarrasse de toutes ses cartes gagne.

Comment y jouer ?

Vidéo de présentation

https://www.youtube.com/watch?time continue=1&v=aWR10kuEZLw&feature=emb logo

Regles du jeu Dobble

=

Deux générateurs en ligne de cartes Dobble existent.

e https://micetf.fr/symbole-commun/#alphabet
Vous avez la possibilité de choisir 4,6 ou 8 symboles ou images ou mots.

serent
; < ci-contre un exemple

avec des noms d’animaux du
manuel de lecture Taoki
créé avec 4 mots par carte

ours  fineéts

crabe



https://www.youtube.com/watch?time_continue=1&v=aWR1OkuEZLw&feature=emb_logo
https://micetf.fr/symbole-commun/#alphabet
https://langues.ac-versailles.fr/IMG/pdf/regle.pdf

e http://www.arthy.org/doubble/

Le site propose de créer un jeu de Dobble, mais uniguement avec des mots.
Tres simple d’utilisation, vous choisissez le nombre de mots par carte (de 3 a
12) et vous tapez un mot par ligne dans le tableau proposé.

Vous pouvez ensuite choisir des couleurs, des polices, et modifier la taille de
chaque mot.

Cliquez sur « go », quand vous avez fini pour imprimer le jeu.

Nombre de mots sur une carte ! 4 (13cartes/mots) |4
Mots par ligne: 2z [

Largeur case {(en mm) 40

Hauteur case (en mm) 15

Marge de la page (en mm) 10

Taille du texte globale: normal o

Liste des mots: (revenir d la ligne entre chaque mot)

Exemple fait avec 5 mots par carte pour une liste de 21 mots : je reste dans le

theme

tigre

oléphant

Conclusion :

A vous de jouer ! Et n"hésitez pas a mutualiser en mettant a disposition des

vache

OO

autres vos créations |

(Adapté d’apres des idées du portail langues de I'académie de Versailles, de blogs : maitresseyv,

jeuxd’ecole, maitresseuh ...)

canard

cochon

crocodile

hippopotame

lion



http://www.arthy.org/doubble/

