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dans le cyberespace

Ce jeu, concu pour les jeunes de 8 3 10 ans, convie les joueurs a en apprendre davantage sur
le marketing en ligne, 1a protection de la vie privée et les rencontres avec des étrangers. Un
guide a l'intention des enseignants explique le jeu,...

Pour pl information
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Les CyberAventures (version Flash)







Introduction

Dans cette petite séquence tu vas apprendre à naviguer sur Internet en toute sécurité. Tu seras conscient des dangers et des dérives liées à la transmission de données personnelles. Tu pourras réagir de façon responsable face aux différents types de sollicitations et finalement tu sauras comment gérer la transmission de tes identifiants électroniques (numéro de portable, adresse courriel, …) ou ceux de tes camarades de façon responsable.

 Jouer sans se faire jouer : la première aventure des Trois Petits Cochons dans le cyberespace

Ce jeu t’invite à en apprendre davantage sur le marketing en ligne, la protection de la vie privée et les rencontres avec des étrangers. 
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· Tu peux accéder directement à ce jeu avec le lien ci-dessous :

http://habilomedias.ca/sites/default/files/games/privacy_playground/flash/privacy_playground_fr/jouer_sans_fr.html
· Sinon, tu peux te rendre sur la page de l’école : www.co-domdidier.ch et dans l’onglet de gauche, choisir Ressources élèves puis cliquer sur l’icône Jouer sans se faire jouer.

 

Une fois sur le site, clique sur ce premier jeu :

Puis sélectionne Commencer le jeu
Les CyberAventures d’Alex & Alex
Dans ce module interactif, tu es invité à te balader avec Alexandre et Alexandra sur 12 sites fictifs afin d’évaluer tes habiletés à naviguer en toute sécurité. 

· Tu peux accéder directement à ce jeu avec le lien ci-dessous :

http://habilomedias.ca/sites/default/files/games/joecool_joefool/fr/cyberaventures.html
· Sinon sur le site Jouer sans se faire jouer, clique sur le jeu ci-dessous
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Dans ce module interactif, les éléves sontinvités  se balader avec Alexandre et Alexandra sur
12 sites fictifs afin d'évaluer leurs habiletés a naviguer en toute sécurité. Un CyberQuiz de 20
questions compléte ce module et permet aux jeunes...

Pour plt information





Choisis l’onglet Pour les jeunes, puis Les CybersAventures
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Le CyberQuiz
Afin de voir ce que tu as retenu, réponds à ces 20 questions qui te permettront de pousser un peu plus loin ta réflexion sur les diverses situations et problématiques rencontrées pendant ta navigation.

· Tu peux accéder directement à ce jeu avec le lien ci-dessous :

http://habilomedias.ca/sites/default/files/games/joecool_joefool/fr/cyberquiz.html
· Sinon choisis l’onglet Le CyerQuiz
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