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Introduction

L’école met à disposition de nombreux outils et logiciels. Dans cette séquence tu vas apprendre à connaître ces différents appareils et leur fonction. Tu vas également savoir reconnaître les différents programmes proposés et leur utilité.
Exercice 1 : Le hardware
Le hardware c’est l’ «Ensemble de l'équipement matériel, mécanique, magnétique, électrique et électronique, qui entre dans la constitution d'un ordinateur, ou des machines de traitement de l'information en général ». (http://www.cnrtl.fr)

Ouvre l’exercice intitulé : « Hardware_ex1.doc » et réponds aux questions posées ci-dessous :

Voici quelques appareils que tu connais très certainement. Donne le nom de chacun d’entre eux.
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Tu as ci-dessous la définition des différents appareils présentés pus haut. Replace en face de chaque numéro la lettre correspondant à la bonne définition.

	Chiffre
	Définition

	A
	Élément principal d'un ordinateur, l'unité centrale se matérialise par un boîtier, qui recèle tous les composants essentiels d'un ordinateur, à savoir la carte mère et son processeur, le disque dur, les lecteurs et graveurs de CD/DVD et de nombreux autres composants.

	B
	Dispositif de pointage pour ordinateur, elle composée d'un petit boîtier fait pour tenir sous la main, sur lequel se trouvent un ou plusieurs boutons, et une molette dans la plupart des cas. Elle a été inventée en 1963 par Douglas Engelbart du Stanford Research Institute et présentée au public en 1968. Pendant de nombreuses années elles ne communiquaient avec l'ordinateur que par l'intermédiaire d'un fil. Depuis, des modèles dont les communications avec l'ordinateur se font par ondes radio ou par liaisons infra-rouge sont courants.

	C
	C’est une interface homme-machine, un périphérique d’entrée de l’ordinateur composé de touches envoyant des instructions à la machine une fois actionnées. Ses touches sont un ensemble d’interrupteurs électroniques similaires aux boutons d’une télécommande. Elles sont fréquemment imprimées ou gravées de symboles, lettres, chiffres, mots ou images et permettent essentiellement à un utilisateur de saisir des caractères pour écrire du texte. La dactylographie permet d’apprendre à l’utiliser avec ses dix doigts. 

	D
	C’est un support de stockage amovible qui se branche sur le port Universal Serial Bus d'un ordinateur, ou, plus récemment, de certaines chaînes Hi-Fi, platines DVD de salon, autoradios, radiocassettes, téléviseurs, etc. Elle contient une mémoire flash et ne possède donc pas d'élément mécanique, ce qui la rend très résistante aux chocs. Elle a une capacité variant de quelques Méga-octets (Mo) à plusieurs dizaines de Giga-octets (Go).

	E
	C’est une mémoire de masse magnétique externe raccordée via un port USB. Sa capacité varie de plusieurs centaines de Giga-octets (GB) à plusieurs Téra-octets (To). On l’utilise essentiellement pour la sauvegarde de données volumineuses (photos, musique, vidéo). L'interface est de type USB 2.0 ou USB 3.0, et elle sert aussi à l'alimentation électrique. 

	F
	Elles ont été conçues dès l’apparition des premiers ordinateurs, pour permettre la consultation et la conservation sur support papier des résultats produits par les programmes informatiques. Dans le CO elles sont branchées via le réseau. Dans la plupart des ménages elles sont installées en local directement reliée à ordinateur, bien que la plupart puisse être aujourd’hui reliée via WI-FI.

	G
	C’est un périphérique informatique qui permet de transformer un document ou une partie de document en une image numérique. Le document est soumis au balayage d'un rayon lumineux ; un capteur transforme la lumière reçue en un signal électrique qui est transféré à l'ordinateur, pour y être ensuite sauvegardé, traité ou analysé. L'appareil prend souvent la forme d'une tablette sur laquelle le document doit être posé.

	H
	C’est un appareil de prise de vues animées. Au début elles utilisaient une impression qui permettait de capter environ 24 images par seconde. Aujourd’hui on est passé à l’air du numérique et on obtient de la Haute Définition (HD)

	I
	C’est un objet permettant la capture de vues d'objets réels. Il a été conçu sur le principe de la chambre noire. Avec l’évolution des technologies l’argentique à céder la place au numérique. Il est capable de capturer plusieurs millions de pixels et de stocker l’information sur carte SD.


Un autre élément très important est celui des connectiques. Il s’agit de toutes les prises que tu peux trouver sur le hardware.  Tu as ci-dessous un photo représentant quelques connectiques usuelles. [image: image11.jpg]



Tu as ci-dessous la définition des différentes connectiques présentées pus haut. Replace chaque numéro en face du bon nom.

	Nom
	Utilité

	FireWire
	On utilise le Fire Wire pour brancher toutes sortes de périphériques friands en bande passante et qui nécessitent que le débit de données soit stable, notamment dans le cadre des disques durs et des caméscopes numériques. 

	USB
	Le Universal Serial Bus (USB) sert à connecter des périphériques informatiques à un ordinateur. Il peut également alimenter certains périphériques en énergie. On l’utilise pour connecter la souris, le clavier, les imprimantes, les clés USB, les scanners, les appareils photo. Cela fonctionne également pour les appareils mais le débit est moins bon qu’avec du FireWire.

	Sortie audio
	La sortie audio permet de brancher des écouteurs ou des hauts parleurs sur l’ordinateur. On utilise ici une fiche appelée mini-JACK.

	Mini Display Port
	Le DisplayPort est une interface numérique pour écran. Il est utilisé pour relier l’ordinateur à un beamer ou un système de home cinéma.

	Entrée audio
	L’entrée audio permet de brancher un micro ou un périphérique d’acquisition d’un son. On utilise ici une fiche appelée mini-JACK.

	Ethernet Gigabit
	Cette prise permet de brancher un câble de cuivre ou de la fibre optique afin d’être relié au réseau.


Lorsque tu as terminé ton exercice tu peux le transmettre à ton enseignant par l’intermédiaire de sa boîte de dépôt.
Exercice 2 : Le software
Le software c’est l’ «Ensemble des moyens d'utilisation, programmes, procédures, documentation d'un système informatique» (http://www.cnrtl.fr)
Ouvre le fichier intitulé « Software_ex1.doc » et récupère le dossier intitulé « Software » avec 12 documents. Pour chacun de ces documents on te demande :
1) de donner le type de document : est-ce une photo, une vidéo, un texte, un classeur, une présentation, un son,…

2) de définir s’il s’agit d’un document finalisé (=version terminée non modifiable) ou d’un document de travail (=projet encore modifiable)

3) de donner l’extension du fichier

4) d’indiquer avec quel programme il va s’ouvrir

Lorsque tu as terminé ton exercice tu peux le transmettre à ton enseignant par l’intermédiaire de sa boîte de dépôt.
Le cloud
"Cloud" est un mot d'anglais qui signifie "nuage". Ce terme désigne un espace de stockage de données hébergé par des serveurs connectés à internet. On peut utiliser cet espace pour y stocker des copies de sécurité de nos données, pour publier des albums de photos ou pour effectuer une synchronisation entre plusieurs appareils (ordinateurs, smartphones, tablettes numériques). De nombreux acteurs du monde informatique fournissent ce genre de services. Les plus connus sont GoogleDrive, Skydrive, DropBox, Sugarsync... Les services de base sont le plus souvent gratuits. Pour avoir des fonctions plus sophistiquées ou un espace plus grand, il faut souscrire à un abonnement payant. Il faut savoir que la plupart du temps, les serveurs sont situés aux USA et que les lois américaines protègent très sévèrement la sphère privée des citoyens américains, mais pas celle des autres utilisateurs. C'est pour cette raison que notre école a choisi de travailler avec un Cloud hébergé en Suisse et gratuit pour toutes les écoles suisses de l'enseignement obligatoire et du secondaire 2: educanet2.ch
Connexion au Cloud d'Educanet2 
Tape l'adresse suivante: http://www.educanet2.ch ou clique sur le raccourci de la page d'accueil du site de notre école. Saisis ton identifiant (= ton adresse educanet2) et ton mot de passe, puis clique sur le bouton "Connexion". Tu es maintenant dans ton espace privé:

	[image: image12.png]educanet?ch




[image: image13.png]I

Identifiant (adresse e-mall)
eleve.demo@eco-domdidier.ch

Mot de passe

Important:
Noubliez pas de vous déconnecter en fin de session

En me connectant, | accepte les » conditions d utfisation
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Clique sur le lien "Classeur". Tu es maintenant dans ton Cloud privé et personne d'autre ne peut accéder à tes données.
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Si tu veux partager tes données avec d'autres utilisateurs educanet2, tu dois sortir de ton "Espace privé" en cliquant sur l'onglet "Institution". Depuis là, tu peux entrer dans un groupe ou une classe et accéder à son classeur. Tout ce que tu déposes dans le classeur d'un groupe ou d'une classe est accessible à tous les membres du groupe ou de la classe.
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Maintenant que tu as compris ce qu’était le cloud nous allons voir si tu es capable de répondre à quelques questions pour aller un peu plus loin. Ouvre le fichier intitulé « Cloud_ex1.doc » et réponds aux différentes questions.
Lorsque tu as terminé tes exercices tu peux le transmettre à ton enseigant.
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