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A2. E11 Krimi und Fotocomic

Explication du projet
Liens avec la PAF : Projet TIC, A2.E11, Partenariats de classe.
Liens PER FG

FG 31 :
Recours aux moyens audiovisuels et informatiques adaptés à la tâche à effectuer jusqu'à la production finale (impression de documents illustrés, de séquences filmées, de documents sonores).
Sous-objectifs MITIC

3A.1 -
Choisir les moyens audiovisuels pertinents (beamer, caméra, enregistreur, appareil de photo, etc.) en fonction de la tâche projetée et les manipuler correctement.
Objectif : création d’une bande dessinée à envoyer à la classe partenaire.
Durée : 3h de cours et le temps des devoirs.
Locaux : salle d’informatique ou salle de classe avec ordinateurs portables.
Matériel : appareils photo ou natels et une clé USB.
Spécificité : programme Comic life (un mois gratuit à l’essai : http://comiclife.com/).
Explication générale :

Les élèves créent par petits groupes une bande dessinée de 12 cases/photos (= 2 pages). La bande dessinée est un Krimi (possibilité d’adapter pour une autre unité). Les acteurs de cette bande dessinée sont les élèves. La BD est ensuite envoyée à la classe partenaire. Le fait que les élèves de la classe soient en photo sur la BD rend sa création motivante et sa lecture encore plus sympathique pour la classe partenaire.
Déroulement (proposition) :
1er cours : 

· Explication du projet à la classe. 
· Les élèves discutent ensemble de leurs idées, complètent le tableau (fiche de travail), et font un schéma de la BD (Quelles photos ? Qui ? Quoi ? Où ? …). 
· Ils listent aussi le matériel dont ils auront besoin.
2e et 3e cours :

· Les élèves écrivent les textes qu’ils mettront dans les bulles, font les 12 photos nécessaires à leur BD et les enregistrent sur une clé USB (ou sur educanet). 
· Lorsqu’ils ont terminé, ils commencent la création de leur BD en mettant leurs photos sur Comic life et écrire les textes dans les bulles.

· A la fin de la 3e heure, une version PDF est envoyée à l’enseignant qui la transmettra à la classe partenaire.
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Comic Life 2 – explications pour l’enseignant
Remarque : Comic Life est un logiciel qui permet de créer ses propres bandes dessinées. Si vous ne possédez pas ce logiciel, il est possible de télécharger la version d’essai sur le site http://comiclife.com (valable 30 jours).
Comment travailler avec Comic life ?

1. Transférez vos photos sur une clé USB, le serveur de l’école, le bureau, iPhoto, … .

2. Ouvrez le logiciel Comic Life.
3. Choisissez un modèle pour votre BD et cliquez sur « sélectionner ». (Possibilité de partir d’un modèle vide et de choisir librement la composition).
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4. En cliquant sur « disposition des cases », vous pouvez changer / choisir la disposition de vos cases. Il suffit de glisser la disposition voulue sur la page de travail.

[image: image19.jpg]ETAT DE FRIBOURG
STAAT FREIBURG



[image: image2.png]e Sans titre

O =0 e ® &€ & ®» ® /

Enregistrer Imprimer Facebook  Nowellepage  Zoomavant Zoom arritre Ajuster o ar Plusgrand Pluspetit  Inspecteur Couleurs Polices

Tar: s GEEEE) (] Rempiissage [ ] ® ombre = N SN S ] (5 . u) = =5

DISPOSITION : | INTEsRE: BAsiC. D,

PAGES DE MODELES | DISPOSITION CASES

aveum = | [l potos $)

& pioto | K FnoER | @) caméra

" Aloume bss BuL8S U bsS caTOUCHES 2 Guissez-otnosez bss msoes




5. Vous pouvez noter le titre sur la première page.
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6. Pour créer des pages supplémentaires, cliquez sur « nouvelle page». Sélectionnez ensuite la disposition souhaitée ou créez votre propre disposition. Vous pouvez  aussi supprimer des pages en allant sur « édition » - « supprimer la page ».
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7. Vous pouvez agrandir, rétrécir, supprimer, rajouter, déplacer les cases. 
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8. Allez chercher vos photos en choisissant l’endroit où elles sont sauvegardées : iPhoto, Finder (clé USB, bureau, serveur, …) ou faites vos propres photos devant l’ordinateur (caméra).
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9. Faites glisser la photo choisie sur la case voulue.
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10.  Ajoutez ensuite les bulles et le texte en glissant le modèle de bulle choisi sur une photo.
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11. Lorsque votre projet est terminé, vous pouvez l’exporter en format PDF. Allez sous « fichier » - « Exporter » - « Exporter en PDF ». 
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Nommez votre document et sélectionnez l’endroit où vous voulez l’enregistrer.
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