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Comic Life 2 – Démarche pour l’enseignant
Objectif : créer des bandes dessinées en utilisant le logiciel Comic Life.

Remarque: Si vous ne possédez pas ce logiciel, il est possible de télécharger la version d’essai sur le site http://comiclife.com (valable 30 jours).
Comment travailler avec Comic life ?
1. Transférez les photos choisies sur une clé USB, le serveur de l’école, le bureau, iPhoto, … Vous pouvez aussi faire vos propres photos devant l’ordinateur (caméra).

2. Ouvrez le logiciel Comic Life.
3. Choisissez un modèle pour votre BD et cliquez sur « sélectionner ». (Possibilité de partir d’un modèle vide et de choisir librement la composition).
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4. En cliquant sur « disposition des cases », vous pouvez changer / choisir la disposition de vos cases. Il suffit de glisser l’organisation voulue sur la page de travail.
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5. Puis, notez le titre sur la première page.
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6. Pour créer des pages supplémentaires, cliquez sur « nouvelle page». Sélectionnez ensuite la disposition souhaitée ou créez–la selon votre souhait. Vous pouvez  aussi supprimer des pages en allant sur « édition » - « supprimer la page ».
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7. Vous pouvez agrandir, rétrécir, supprimer, rajouter, déplacer les cases. 
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8. Allez chercher vos photos en choisissant l’endroit où elles sont sauvegardées : iPhoto, Finder (clé USB, bureau, serveur,etc.) 
[image: image7.png]i) € “ 1 ]

Enregistrer Imprimer Facebook Nouvelle page Zoom avant Zoom arriére Ajuster Style Plus grand Plus petit Inspecteur Couleurs Polices

Lol R \ouvelic page virge IR Il GEEESD GEEES GES | e == 5)

LISSEZ-DEPOSEZ UN MODELE

DISPOSITION = ( wTeseezsase % )

uuuuH

PAGES DE MODELES | DISPOSITION CASES

Aceum = | |l proTos v

§ wworo | K Fnver | (@) camera

=) AIOUTER DES BULLES OU DES CARTOUCHES. GLISSEZ-DEPOSEZ DES MASES



                  [image: image8.png]-

IMG_o075. PG TMG_0077. PG

& paoro | & FnoER | (@) camera




9. Faites glisser la photo choisie sur la case voulue.
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10. Ajoutez ensuite les bulles et le texte en glissant le modèle de bulle choisi sur une photo.
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11. Lorsque votre projet est terminé, exportez-le en format PDF. Allez sous « fichier » - « Exporter » - « Exporter en PDF ». 
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12. Nommez votre document et sélectionnez l’endroit où vous voulez l’enregistrer.
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Liens FG

FG 31 :
Recours aux moyens audiovisuels et informatiques adaptés à la tâche à effectuer jusqu'à la production finale (impression de documents illustrés, de séquences filmées, de documents sonores)
Sous-objectifs MITIC

3A.1 -
Choisir les moyens audiovisuels pertinents (beamer, caméra, enregistreur, appareil de photo, etc.) en fonction de la tâche projetée et les manipuler correctement
3B.5 -
Identifier les différents éléments entrant dans la composition d’une image : cadrage, couleurs, lumière, rythme, plans, champ/hors champ et mise en scène.
Signalisation des auteurs 
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	Copyright :
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